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Introdução: 

Atualmente o papel da HTML não é apenas estruturar documentos para a web, mas 

também descrever o significado do conteúdo presente nesses documentos por meio de 

tags semânticas. 

O HTML semântico tem como objetivo descrever o significado do conteúdo presente em 

documentos HTML, tornando-o mais claro tanto para programadores quanto para browsers 

e outras engines que processam essa informação. Para entenda melhor linguagem de 

marcação HTML5 vamos entender na íntegra o ignificado de novos conceitos. Preste bem 

atenção: 

O que é Semântica? 

Semântica é um ramo da linguística que estuda o significado das palavras, frases e textos 

de uma língua. A semântica está dividida em: descritiva ou sincrônica – a que estuda o 

sentido atual das palavras e em histórica ou diacrônica - a que estuda as mudanças que 

as palavras sofreram no tempo e no espaço.  A semântica descritiva estuda o significado 

das palavras e também as figuras de linguagem. 

Qual a importância da Semântica no HTML? 

Hoje em dia, a maioria das informação tem significado. Leitores de tela e o Google 

conseguem distinguir o que é um título, parágrafo, ênfase, listas, etc. Mas como eles 

sabem o que é um telefone? Ah, sim, fazendo micro formatos. Mas micro formatos é uma 

tecnologia que veio para tapar um buraco de semântica do HTML. E esse é um assunto 

interessante. Na nova versão do HTML5, o pessoal do W3C desenvolveu novas formas de 

inserir significado no HTML. No HTML só o básico é feito. Você define o que é título, 

parágrafo, links, endereços, e só. Com algum micro formato, você consegue definir um 

contato, localização e outras informações. 

HTML é uma abreviação de Hypertext Markup Language, ou seja, Linguagem de 

Marcação de Hipertexto. Resumindo, o HTML é uma linguagem usada para a publicação 

de conteúdo (texto, imagens, vídeos, áudio etc.) na web. Para que você possa entender 

bem, o HTML é baseado no conceito de hipertexto, que são conjuntos de elementos 

ligados por conexões, que podem ser palavras, imagens, vídeos, áudio, documentos etc. 

que quando conectados, formam uma grande rede de informação. A conexão feita em um 

hipertexto é algo imprevisto que permite a comunicação de dados, organizando 

conhecimentos e guardando informações relacionadas. Entre 1993 e 1995, surgiram novas 

versões (HTML+, HTML 2.0, HTML 3.0) onde foram propostas diversas mudanças para 

enriquecer as possibilidades da linguagem, mas, ela ainda não era tratada como padrão. 

Apenas em 1997, o grupo de trabalho do W3C, trabalhou na versão 3.2, fazendo com que 

ela fosse tratada como prática comum. 
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Resumindo, e creio que você já tenha percebido, o HTML foi criado, e melhorado, para se 

tornar uma linguagem independente de plataformas ou meios de acesso, diminuindo 

custos e fazendo com que a web não ficasse limitada a uma base proprietárias com 

formatos incompatíveis. A recomendação HTML 4.01 foi publicada no final de 1999 pelo 

W3C. Uma errata ainda foi lançada em 2001.

Em 2004, foi fundado o WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working 

Group) por desenvolvedores de empresas como Mozilla, Apple e Opera, onde se iniciou 

o trabalho de escrever a nova versão do HTML, que seria chamado hoje de HTML5.

O HTML5 é a nova versão do HTML4 e um dos seus principais objetivos é facilitar a 

manipulação dos elementos, possibilitando o desenvolvedor modificar as características 

dos objetos de forma não intrusiva, fazendo com que isso fique transparente para o 

usuário final. 

Veja uma lista de alguns elementos que podemos utilizar no dia-a-dia para trazer mais 

significado para a informação dos seus sites: 

• address - A tag address é utilizada para conter informações de endereço e contatos. 

• Blockquote - Define longos blocos de citação. 

• abbr  - Define uma abreviação. 

• acronym  - Indica um acrônimo. (Este elemento foi removido no HTML5 e não deve ser 

usado mais. Ao invés dele, desenvolvedores devem usar o elemento <abbr>.)

• cite - Define uma citação ou referência a outra fonte 

• code - Define que aquele texto é um código. 

• dfn - Define que certo texto é a definição de um termo. 

• em - Como o strong, indica uma ênfase no texto. 

• q - Define uma citação ou reposta que não necessita de quebra de linha ou marcação 

de um parágrafo. 

Tudo isso traz  mais significado ao HTML.
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Seções de um site HTML5

O site é dividido em seções. Cada seção tem seu significado e carrega informações de 

diversos assuntos. Os atributos da seção do HTML5 separam cada um desses elementos.  

Abaixo veja uma breve descrição dos novos elementos de seção do HTML5.

• Tag header <header></header>

Define um grupo de títulos ou o cabeçalho de uma determinada seção. 

• Tag Section <section></section>

Define um bloco ou um grupo de um assunto específico. É importante entender que a 

section agrupa diversos elementos que tenham relação entre si. Por exemplo, se há uma 

área no site que há links, conteúdo, imagens e etc. de um assunto em comum, você 

agrupará esses elementos com uma section. Nesse caso, ele entrou no lugar daquele div 

que fazíamos para dividir grandes blocos de assuntos em comum. 

• Tag Nav <nav></nav>

Define um grupo ou bloco de links de navegação. 

• Tag Aside <aside></aside>

Define um elemento lateral que pode conter blocos de navegação (NAVs), citações e 

outras informações que costumamos colocar em uma sidebar. 

• Tag Article <article></article>

Define a área onde há um artigo, texto, redação, conteúdo e etc.

• Tag Footer <footer><footer> 

Define o rodapé das seções ou da página. 
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Você pode utilizar DIVs com os IDs? Sim, claro. Mas lembre-se que o DIV é genérico, para 

os sistemas de busca, leitores de tela, aplicações e etc., DIVs não indicam seções de 

conteúdo, mas o elemento section sim. 

Lembre-se que quando escrevemos uma página web estamos preparando um conteúdo que 

será consumido por diferentes “clientes”, como outros desenvolvedores, browsers, 

algoritmos de indexação de sites de busca e, até mesmo, ferramentas de mineração de 

texto, por exemplo. 

Semântica na prática 

Portanto, ao escrever código HTML, preocupe-se também com a semântica dos elementos 

nele presentes. O uso correto de elementos semânticos é fundamental para a construção 

de páginas web modernas e mais fáceis de compreender e manter. Veja o exemplo abaixo 

de um documento HTML utilizando semântica: 
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Salvando e abrindo no navegador vai ficar assim:

HTML5
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Neste curso você vai aprender a desenvolver aplicações utilizando a Semântica.

Neste curso você vai aprender utilizar a folha de estilo em cascata.

Neste curso você vai aprender o que é Javascript e como ele pode ajudá-lo 

a romper as barreiras do aprendizado sobre programação, para  que você possa 

começar sua carreira como desenvolvedor  web ou agregar valor ao seu site.

Todos os direitos reservados por Hweb Hamilton Staino



Meta Tags: 

• Definição e Uso 

Metadados são dados (informações) sobre dados. A tag <meta> fornece metadados sobre 

o documento HTML. Os metadados não serão exibidos na página, mas serão analisados 

por máquina. Os elementos meta geralmente são usados para especificar a descrição da 

página, as palavras-chave, o autor do documento, a última modificação e outros 

metadados. Os metadados podem ser usados por navegadores (como exibir conteúdo ou 

recarregar a página), mecanismos de pesquisa (palavras-chave) ou outros serviços da 

Web. 

Lembre-se:

• As tags <meta> sempre entram no elemento <head>. 

• Os metadados são sempre passados como pares nome / valor. 

• O atributo de conteúdo deve ser definido se o nome ou o atributo http-equivalente 

estiver definido. Se nenhum deles estiver definido, o atributo de conteúdo não pode ser 

definido. 

O HTML5 introduziu um método para permitir que os web designers assumissem o 

controle da viewport, através da tag <meta>. A janela de visualização é a área visível do 

usuário de uma página da web. Varia de acordo com o dispositivo e será menor em um 

celular do que em uma tela de computador. Você deve incluir o seguinte <meta> elemento 

de viewport em todas as suas páginas da web: 

Exemplo: 

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

Um elemento <meta> viewport fornece instruções ao navegador sobre como controlar as 

dimensões e o dimensionamento da página. A largura = parte da largura do dispositivo 

define a largura da página para seguir a largura da tela do dispositivo (que varia 

dependendo do dispositivo). A escala inicial = 1,0 parte define o nível de zoom inicial 

quando a página é carregada pela primeira vez pelo navegador. As metas tags são muito 

importantes para definir alguns parâmetros que você pode passar ao navegador e aos 

robôs dos mecanismos de busca. 

HTML5
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Diferenças entre HTML e XHTML

Em HTML, a tag <meta> não possui tag de finalização. Em XHTML, a tag <meta> deve 

ser fechada corretamente. Porém, na atualidade, a forma correta de utilizar a tag é o 

HTML. Veja o exemplo abaixo:

<meta name ="Keywords" content= "HTML, CSS, XML, XHTML, Javascript"> 

Defina palavras-chave para os mecanismos de pesquisa  

<meta name ="description" content= "Curso de front-end, HTML e CSS3"> 

Defina uma descrição da  página da web  

<meta name ="author" content="Hamilton Staino">

Defina o autor de uma página

<meta http-equiv ="refresh" content="30"> 

Atualiza o documento a cada 30 segundos  

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

Definir a janela de visualização para que o site tenha uma boa aparência em todos os 

dispositivos 

<meta name="robots" content="index, follow">

Especifica informações para que o robô possa indexar a página.

<meta name="copyright" content="Hweb"> 

Como o próprio nome já sugere, este serve para declarar os direitos autorais da página em 

questão. 

<meta name="web_author" content="Hweb, Hamilton Staino"> 

Define o nome da empresa ou instituição que criou o site

HTML5
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Favicons

Todos os dias nós vemos dezenas de pequenas imagens na barra de guias dos nossos 

navegadores web. No entanto, poucos sabem que estas pequenas imagens são os 

favicons. 

O que significa Favicon?

A palavra “favicon” foi composta pela junção das palavras do inglês “favorite” e “.icon”. A 

primeira vez que um favicon apareceu foi no lançamento do Internet Explorer 5 em 1999. 

No começo, ele só era exibido na guia do IE e na barra de URL dos sites marcados como 

favoritos. É assim que um favicon se parece nos dias de hoje no (Chrome). O favicon é 

uma imagem de 16 x 16 pixels no formato .ico. Quase todo site tem um favicon, 

independentemente da hospedagem ou da plataforma em que roda. As dimensões mais 

comuns de favicons são 16×16, 32×32 e 64×64 pixels. Além do arquivo no formato .ico, os 

favicons podem ser gerados em outros formatos, incluindo PNG, GIF, JPG e SVG. 

Formatos estáticos como PNG e GIF são suportados em todos os navegadores modernos. 

O .ico costumava ser o formato de favicon mais comum. O que tornou os arquivos de .ico

tão populares é que ele é capaz de armazenar o ícone em diferentes dimensões. Agora o 

.ico está sendo substituído pelo PNG devido as novas funcionalidades e possibilidades 

deste último. 

Qual a importância de um Favicon? 

Um favicon tem o poder de diferenciar o seu site da concorrência e torná-lo ainda mais 

atraente para os seus visitantes. Um usuário que está em busca de informações

provavelmente visitará o site que tenha um favicon atraente na barra de URL em vez do 

site que tenha uma imagem padrão. Veja o exemplo abaixo: 

Ou seja, um favicon inteligente impulsiona o tráfego do seu site. O favicon faz os seus 

visitantes economizarem tempo. Como isso acontece? Pelo fato de que muitos de nós 

abrimos múltiplas guias no navegador. Se o seu site não tem um favicon que o distingue 

de outras páginas da Web, o usuário pode simplesmente deixar de prestar atenção no seu 

site ou não o localizar. Ao criar o seu favicon exclusivo, certifique-se de que seja atraente e 

fácil de lembrar. A melhor maneira de fazer isso é reduzindo o tamanho do seu logotipo (ou 

sua parte mais distintiva) para que se adeque ao tamanho de um favicon. 

Alternativamente, você pode usar as iniciais do nome da sua empresa/site.

HTML5
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Vamos ver na prática como isso funciona:

Salvando e abrindo no navegador vai ficar assim:
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Título e Texto alternativo para Imagens

Agora que já aprendemos a sintaxe básica do HTML img e como inserir imagens locais, 

vamos aprender agora a inserir textos alternativos e títulos nas imagens. Além do 

atributo src, a tag <img> possui outros atributos que complementam a sua estrutura.

Podemos, por exemplo, incluir um atributo de título para a imagem. Esse título será 

mostrado apenas quando o usuário passar o mouse sobre a imagem. Portanto, para 

incluir o título a imagem, basta chamar pelo atributo title=”…”. Vejamos então o exemplo 

abaixo:

Salvando e abrindo no navegador vai ficar assim:

10
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Da mesma forma, também podemos incluir a nossa imagem, um texto alternativo. Esse 

texto será mostrado no local da imagem caso a URL da imagem esteja errada, a imagem 

não esteja em um formato suportado ou até que a imagem seja baixada. Para incluir o 

texto alternativo basta chamar pelo atributo alt=”…”. Também é uma prática muito bem 

vista pelos mecanismos de buscas, portanto muito utilizado para otimização de SEO. 

Vejamos abaixo um exemplo de como utilizar o texto alternativo na HTML img:

Elemento Header

A tag <header> significa cabeçalho, e representa que todo seu conteúdo será parte do 

cabeçalho da seção. É muito utilizada para inserir o conteúdo inicial de uma página. 

Veja o exemplo abaixo:

11

<img src="foto_01.png" alt="Texto alternativo para descrever minha imagem“/>
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Salve o documento e abra no Navegador/Browser para ver como fica:

Elemento Nav

O elemento <nav> representa uma barra de navegação, ou seja, algo como um menu. 

Portanto, é muito utilizado para criação do menu da página, ou ainda para a criação de 

lista de links, entre outros. Dessa forma, é comum encontrarmos a tag <nav> alinhada a 

outros elementos, como o <header>,<footer> ou <aside>. Observe que nem todos os 

links de um documento HTML5 devem estar dentro deste elemento. Portanto, o 

elemento <nav> destina-se apenas ao bloco principal de links de navegação. Vejamos 

então o exemplo abaixo:

HTML5
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Salve o documento e abra no Navegador/Browser para ver como fica:

Elemento Section

O elemento <section> define uma seção do documento. De acordo com a documentação 

HTML5 do W3C: “Uma seção é um agrupamento temático de conteúdo“. Diante disso, 

uma seção pode ser entendida como um agrupamento de um determinado conteúdo. Por 

exemplo, uma página de uma empresa que possua as seguintes divisões: uma introdução, 

serviços que a empresa realiza, informações sobre a empresa, depoimentos e contato. 

Dessa forma, podemos incluir, para cada uma dessas divisões uma seção. Cada seção 

terá o seu objetivo. Isso facilita muito na hora de desenvolver uma página HTML, pois 

permite dividir seu conteúdo adequadamente, mantendo um valor semântico.

13
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Salve o documento e abra no Navegador/Browser para ver como fica:

Elemento Article

O elemento <article> define um artigo dentro do seu documento. É uma divisão de 

conteúdo independente, ou seja, de conteúdo especifico completo. 

Um artigo deve fazer sentido por si só, de forma que seu conteúdo possa ser lido 

independentemente do restante da página. Geralmente, seu conteúdo consiste em texto e 

conteúdo gráfico e de multimídia que complementem esse texto.

Exemplos de onde um elemento <article> pode ser usado:

• Postagem no fórum

• Postagem no blog

• Artigo de jornal

HTML5
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Veja o exemplo abaixo:

Salve o documento e abra no Navegador/Browser para ver como fica:

15

HTML5



Elemento Main

Define o conteúdo principal e exclusivo da página. O conteúdo dentro do

elemento <main> deve ser exclusivo para o documento. Ele não deve conter nenhum 

conteúdo que seja repetido em documentos como barras laterais, links de navegação, 

informações de direitos autorais, logotipos de sites e formulários de pesquisa. Por 

exemplo: se você tiver uma barra de navegação que aparecerá na lateral de todas as 

páginas do seu site, a mesma não deve ser inclusa no elemento <main>. Porém, se você 

tem uma seção que só aparecerá na página inicial, a mesma pode e deve estar inclusa no 

elemento <main>. 

O elemento <main> é um elemento principal, portanto, não deve ser aninhado dentro de 

header, footer, sections, articles ou outros. Deve pertencer ao body. Muitas páginas 

costumam utilizar como estrutura padrão a seguinte hierarquia:

Elemento Aside

O elemento <aside> define algum conteúdo além do conteúdo principal. O conteúdo 

de <aside> deve estar relacionado ao conteúdo do documento, porém não ser o foco 

principal deste. É muito utilizado para integrar uma barra lateral, ou ainda uma seção de 

“saiba mais”, entre outros. 

16
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<header> ... </header>

<main> 

<section> ... </section> 

<section> ... </section> 

</main> 

<footer> ... </footer> 

</body>



Veja um exemplo abaixo:

Salve o documento e abra no Navegador/Browser para ver como fica:
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Tag Vídeo

A tag <video> serve para indicar a inserção de um vídeo. Com isso, devemos colocar 

alguns atributos dentro da tag para poder ativar o controle, a principal dela é o controls.

Posteriormente, incluímos a tag <source> com os atributos src e type, que receberão o 

local em que está o vídeo e o tipo do vídeo. 

Além isso, é recomendado utilizar mais de um tipo de source do mesmo vídeo, para 

garantir maior possibilidade de compatibilidade com o navegador. Finalmente, podemos 

incluir uma mensagem que será renderizada apenas se o navegador do usuário não 

suportar a tag video.

Diante disso, vejamos os exemplos a seguir:

18
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Tag Áudio

A tag <audio> funciona da mesma forma que a tag <video>, portanto, utilizamos a 

tag <source> dentro dela. Vejamos o exemplo a seguir:

HTML5

19



Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Abbr

O Elemento HTML <abbr> (ou Elemento de Abreviação HTML) representa uma 

abreviação e opcionalmente fornece uma descrição completa para ela. Se presente, o 

atributo title deve conter a descrição completa e apenas ela. Vejamos o exemplo a seguir:

HTML5
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Address

A tag <address> define as informações de contato do autor / proprietário de um 

documento ou um artigo. Se o elemento <address> está dentro do elemento <body>,

representa informações de contato para o documento. Se o elemento <address> está 

dentro de um elemento <article>, representa informações de contato para esse artigo. O 

texto no elemento <address> geralmente torna-se em itálico. Geralmente a tag é usada 

dentro da tag <footer>, mas você pode usar dentro da tag que quiser. Veja o exemplo a 

seguir:

HTML5
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Blockquote

A tag HTML <blockquote> é usada para definir um bloco de texto citado de outra fonte. O

navegador geralmente exibe o conteúdo dentro da tag <blockquote> como texto recuado.

Se você deseja inserir uma citação longa, use <blockquote> e, para citação curta ou

inline, use a tag <q>. Veja o exemplo a seguir:

HTML BÁSICO
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Code

A tag HTML <code> define um fragmento de código de computador no documento 

HTML. Os navegadores tradicionalmente renderizam o texto encontrado na tag <code> 

em fonte monoespaçada. Essa tag também é comumente chamada de elemento <code>.

veja o exemplo:

HTML BÁSICO

23



Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Dfn

A tag HTML <dfn> é usada para marcar um termo que está sendo definido no 

documento. A definição do termo deve ser encontrada no pai da tag <dfn>. Os 

navegadores tradicionalmente renderizam o texto encontrado na tag <dfn> como texto em 

itálico. Essa tag também é comumente conhecida como elemento <dfn>. Veja o exemplo 

a seguir:

HTML BÁSICO
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Em

A marca HTML <em> marca o texto com ênfase no estresse, o que tradicionalmente 

significa que o texto é exibido em itálico pelo navegador. Essa tag também é comumente 

referida como o elemento <em>. Veja o exemplo a seguir:

HTML BÁSICO
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Elemento Q

A tag HTML <q> define uma pequena citação embutida no documento HTML de outra 

fonte. Os navegadores tradicionalmente renderizam aspas ao redor do texto encontrado na 

tag <q>. Essa tag também é comumente referida como elemento <q>. Veja o exemplo a 

seguir:

HTML BÁSICO
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Salve e veja no navegador para ver como fica:

Projeto Final

• Desenvolvendo Template para web

Muito bom, com tanta informação sobre a evolução do HTML creio eu que você está cada 

mais entusiasmado para novos desafios que virão. 

Vamos lá então: Mãos a obra, pois vamos desenvolver agora um template em HTML5 para 

web. Na pasta downloads do curso abara a pasta HTML5_Iniciantes, depois abra a pasta 

arquivos do curso, de um duplo clique na pasta Website_TecMundo_Games e por fim 

abra o arquivo index.html para ver o projeto que vamos desenvolver passo a  passo.

Perceba que este modelo de website está semelhante ao website Tec Mundo 

Games(versão antiga).
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27



HTML BÁSICO

28

Novidades

Vídeo

Galeria

Top 10



• Desenvolvendo Template para web – Parte - 1

Vamos começar então a desenvolver o website Tec Mundo Games. Abra o software editor 

de códigos, digite a estrutura inicial do documento HTML e depois salve na pasta arquivos 

do usuário como: index.html_parte-1.

Salvando e abrindo no navegador vai ficar assim:
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• Desenvolvendo Template para web – Parte - 2

O que faremos agora e configurar o head do documento. Faça conforme a descrição 

abaixo:

Salvando e abrindo no navegador já percebeu que algo mudou?  Isso mesmo, o ícone da 

página ao lado do título. (favicon)
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• Desenvolvendo Template para web – Parte – 3

Vamos agora desenvolver o topo do site: Abra o arquivo index.html que se encontra na 

pasta Arquivos_ do_curso. Ao abrir o arquivo e visualizar no browser, perceba que no topo 

do site, temos um menu de navegação com a posição fixa, com relação a barra de 

rolagem. Para fazer isso também é muito simples: Preste bem atenção na posição das 

tags inclusas a partir do body: 

Ao visualizar o site pronto, novamente veja que  as margens top e botton estão ajustadas  

e alinhadas 100% na tela, ou seja não há espaçamento algum entre as margens. Para 

fazer isso é preciso fazer um reajuste na folha de estilos CSS. É exatamente isso que 

faremos agora. Digite na folha de estilos assim:

E dessa forma que fixamos a margens top e botton na tela. Isso serve para qualquer 

resolução de tela. 
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Perfeito, agora vamos estilizar o body:

Agora vamos estilizar o topo:
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Salvando e abrindo no navegador vai ficar assim:

Vamos entender o que acabamos de fazer: 

• Para que o menu de navegação fique fixo no topo da página criamos uma div 

id=“topo”. 

• Dentro da div topo inserimos as quatro imagens que compõem o topo do site. 

• Fizemos também um menu de navegação utilizando a tag nav 

• E por fim, para deixarmos o documento com aparência que está no browser, estilizamos 

na folha de estilos CSS.

Agora vamos entender a logica de tudo isso: 

Muito simples, preste bem atenção. Todo o conteúdo do site está em uma div 

id=“container”, criamos primeiro a div topo, pois todo conteúdo do site vai passar por 

traz da div topo que se encontra fixa, conforme definimos na folha de estilo CSS. Você 

deve estar rolando a barra de rolagem e ter percebido que nada acontece. Isso, porque 

não criamos ainda, a div container. É exatamente isso que faremos agora. 
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• Desenvolvendo Template para web – Parte – 4

Documento HTML (continuidade)

Folha de estilo CSS: (continuidade)

Para visualizarmos o corpo do site passando por trás do container, vamos fazer um teste:

No elemento #corpo vamos acrescentar uma altura (height) e na borda vamos substituir a 

cor white pela cor red, ou seja vamos estilizar na folha de estilo assim:
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px;

#corpo{

height:2000px;

border: solid 1px red;

}



Feito as substituições na folha de estilos CSS, salve o documento e abra no navegador 

para ver como fica:

Agora sim, basta descer a abra de rolagem para ver o copo do site passando por traz do 

topo.
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Desenvolvendo Template para web – Parte – 5

Perfeito, deixe o elemento #corpo estilizado com estava antes, pois vamos criar uma 

galeria dinâmica e um menu interativo no corpo do site. Para fazer isso, também e bem 

simples. Preste bem atenção na sintaxe partir do #elemento container: 

Documento HTML (continuidade)

Folha de estilos CSS: (continuidade)
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seta-esquerda-branca.png;

seta-esquerda-cinza.png;
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seta-direita-branca.png;



Salve o documento e abra no navegador para ver como fica:
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}

seta-direita-cinza.png;



Desenvolvendo Template para web – Parte – 6

Muito bom, você está tendo um ótimo desempenho, agora vamos inserir no corpo do 

documento as seções do site. Para cada seção vamos fazer um cabeçalho. Vamos 

começar pela primeira seção, que será dividida em duas partes: uma para artigo e a outra 

para imagem (lateral). Para essa missão utilizaremos as tags section e aside.

Documento HTML (continuidade)

.
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Folha de estilos CSS- (continuidade)

.
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Folha de estilos CSS- (continuidade)

Salve o documento e abra no navegador para ver como fica:

Muito bom, passe o mouse na imagem pare o efeito hover aplicado.
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Desenvolvendo Template para web – Parte – 7

Agora vamos inserir no corpo do site  uma seção para vídeo. O processo também é 

simples, é o mesmo em que vimos na aula de vídeo (pág. 20). Preste bem atenção na 

sintaxes abaixo:

Documento HTML (continuidade)

Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Salve o documento e abra no navegador para ver como fica:

Desenvolvendo Template para web – Parte – 8

Perfeito, vamos dar continuidade. Estamos quase no final. O que vamos fazer agora é 

inserir no corpo do site mais uma galeria de imagens utilizando o elemento hover

novamente e dar um titulo a cada imagem. Preste bem atenção na sintaxe:

Documento HTML (continuidade):
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Folha de estilos CSS- (continuidade)

Salve o documento e abra no navegador para ver como fica:

Muito bom. Agora passe o mouse sobre a imagem para ver o efeito e o título.
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Desenvolvendo Template para web – Parte – 9

Perfeito, vamos para o ultimo tópico do corpo do site. Estou muito feliz por ter chegado ate 

aqui e creio que fará bastante sucesso com os conceitos abordados neste curso. Vamos lá 

então.

Vamos inserir agora o top dez do site, fechando com chave de ouro. Preste atenção bem 

atenção na sintaxe abaixo:

Documento HTML (continuidade)

Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Folha de estilos CSS- (continuidade)
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Salve o documento e abra no navegador para ver como fica:

Muito bom, agora para finalizar o site vamos inserir o rodapé. Vamos lá então. faça 

conforme a sinaxe abaixo:

Desenvolvendo Template para web – Parte – 10

Documento HTML (parte final)

Folha de estilos CSS- (parte final)

Salve o documento como index.html na pasta Arquivos_do_usuario e depois abra no 

navegador para ver a homepage do site completa.
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Agradecimento

Mais uma vez agradeço pela participação e por mais uma etapa concluída, eu creio que 

será um excelente profissional. Nossa jornada não termina por aqui, pois nos encontremos 

em breve na etapa final: Web Design Responsivo. Estou te aguardando, abraços e até a 

próxima!
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Porque é importante aprender HTML5?

O HTML5 ampliou o papel da linguagem, mais preparada para as 

necessidades de quem cria sites, aplicativos e outros badulaques online. É 

como se a linguagem se adaptasse às pessoas, e não mais o inverso. Um 

exemplo pequeno mas representativo está em formulários de cadastro...

O que exatamente o HTML5 faz?

O HTML5 foi lançado com o objetivo principal de melhorar a experiência da 

World Wide Web para os desenvolvedores e os usuários finais.  A maior 

vantagem que a versão 5 do HTML tem sobre seu antecessor não numerado é 

que ele tem suporte de áudio e vídeo de alto nível que não fazia parte das 

especificações de versão em HTMLs anteriores. Há muitos novos elementos 

introduzidos em HTML5. Alguns dos mais importantes são: sumário, tempo, 

aside, áudio, comando, dados, datalist e assim em diante....

Como está o mercado para quem aprende HTML5?

O mercado digital cresce dia após dia com uma demanda muito grande.

O trabalho do Web Designer só cresceu e se diversificou nos últimos tempos.

Muitos designers e profissionais de TI estão usando o HTML5, essa nova 

versão da linguagem HTML está presente em praticamente tudo na internet. 

Dominar o HTML5 é um requisito obrigatório para quem quer trabalhar como 

designer freela no mercado digital
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